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교육과정 개요 

7월 20일(수) 오후 5시까지 

7월 22일(금) 
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입문 
XR 콘텐츠 제작을 위한 

C# 프로그래밍 

콘텐츠를 구성하는 오브젝트 명세를 위한 클래스 선언 및 객체 생성 

오브젝트 재사용과 확장을 고려한 상속과 다형성을 통한 클래스 구조설계 

코루틴과 컬렉션, 람다식 등을 이용한 고급 C# 프로그래밍 기법 

기초 
XR 콘텐츠 제작을 위한 
3D 실시간 개발 플랫폼 

Unity 최신 렌더링 파이프라인 기반 콘텐츠 제작 기법 (HDRP, URP) 

FBX 모델 임포트 및 캐릭터 애니메이션 구현, 에셋스토어 활용법 

Transform 컴포넌트를 이용한 캐릭터 생성, 이동, 회전처리 구현 

Rigidbody 컴포넌트 기반 물리 충돌처리 및 물리현상 구현 

8 애니메이션 멀티 레이어, 아바타 마스크, 블랜드 트리를 이용한 고급 애니메이션 기법 6 

9 NavMeshAgent 컴포넌트 기반 캐릭터 길찾기 메카니즘 구현 6 

10 FSM(유한상태기계)를 이용한 캐릭터 상태 관리 시스템 제작 6 

11 UGUI 시스템을 이용한 XR 콘텐츠에 최적화된 UI 구현 6 

12 

고급 

VR 콘텐츠 제작에 필요한  
통합 VR 제어기술 

VR 기술 트렌드 및 다양한 콘텐츠 적용 사례 소개, VR 기기 체험 6 

13 All-in-One 기반 VR기기 트래킹 제어를 위한 SDK 사용법 6 

14 VR 시뮬레이터 및 XR Interaction Toolkit을 이용한 통합 VR 인터렉션 기술 구현 6 

15 
AR콘텐츠 제작 및  

MR 장비 연동 

AR 기술 트렌드 및 다양한 콘텐츠 적용 사례 소개, AR 기기 체험 6 

16 모바일 플랫폼 기반 AR 콘텐츠 제작 6 

17 홀로렌즈2 기반 MR 콘텐츠 제작 실습 6 

18 

실시간 XR 네트워크 기술 

PUN 소개 및 설치, Photon Cloud 아키텍쳐 이해 6 

19 Photon View 컴포넌트와 RPC 통신을 이용한 네트워크 동기화 기술 6 

20 PUN을 이용한 실시간 네트워크 구현 실습 6 

21 심화 실감콘텐츠 포트폴리오 실감콘텐츠 포트폴리오 제작 및 기술지원 6 

22 기타 진로클리닉 이력서 및 자기소개서 첨삭 지도, 진로 상담, 창업 컨설팅 (6) 

150 (+6) 
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프로젝트 실습 동기부여 및 
교육생 간 네트워크 강화 

8/4 

네트워킹 워크숍 

전문가 특강 

취업 멘토링 

성과발표회 

전시회 견학 

현업 전문가 초청을 통해 
교육생 견문 확장 

8/30 

모의면접/IR피칭 등 
교육생 취·창업 경쟁력 강화 

8/30~31 

교육성과 발표 및 수료증 
수여, 우수 교육생 시상 

8/31 

[2022 메타버스코리아] 전시 참관을 
통해 최신 산업동향 파악 기회 제공 

10/5 
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상시 

정기 

교육생 관리방안 



감사합니다 

문의처: 02-525-4295, support@likecorp.co.kr 


